
    
 المركز الإقليمي لتطوير البرمجيات التعليمية                                                                                                وزارة التربية 

 التوجيه العام للحاسوب

 SwishMax4 1سويش –الجزء الثاني  –لصف التاسع المتوسط ا اثرائيات

 (A2إثرائية )

 60بالكتاب ص 3ترفق مع ورقة عمل رقم 

 .SwishMax4شغل برنامج  -1

 جديد. Movieأنشئ  -2

 غير خصائص الفيلم كالتالي: -3

 Width Height Frame Rate اللون

 12 300 500 اسود

 استعرض محتوياته.Componentsحدد لوح  -4
 :2Dمجموعة  Effectsمجموعة من  -5

 :عن طريق السحب والافلات اسحب على المشهد التالي 

 الموضع علي المشهد الكائن

Explode  على الجانب العلوي الايمن والأيسر 

Explode Alpha بمنتصف  المشهد 

Fuse الجزء السفلي من المشهد 

 :3Dمجموعة  Effectsمن مجموعة  -6

  طريق السحب والافلات اسحب على المشهد التالي:عن 

 الموضع علي المشهد الكائن

3DSlide المشهدتا بنفس مساحة مساح واضبط 

 :Artworkمجموعة  2Dمجموعة  Shapesمن مجموعة  -7

 :عن طريق السحب والافلات اسحب على المشهد التالي 

 الموضع علي المشهد الكائن

Butterfly  الأيمن السفلي من المشهدعلى فى الجانب وضعها 

Candles وضعها على فى الجانب الأيسر السفلي من المشهد 

 . SWF in flash playerثم  Testاختبر العمل الامر  -8
 .Ex2احفظ العمل باسم  -9

 

 

 



    
 المركز الإقليمي لتطوير البرمجيات التعليمية                                                                                                وزارة التربية 

 التوجيه العام للحاسوب

 SwishMax4 2سويش –الجزء الثاني  –لصف التاسع المتوسط ا اثرائيات

 (3Aإثرائية )

 62ص بالكتاب 4ترفق مع ورقة عمل رقم 

 .SwishMax4شغل برنامج  -1

 .ادرج خمسة مشاهد  -2

 ثم حدد الخصائص التالية Movie Propertiesاختر زر  Scene_1من لوح خصائص المشهد  -3

Width 600 

Height 500 

 حدد الاختيارات التالية لكل مشهد: Propertiesمن لوح  -4

 المشهد
Background 

 الخلفية
Alpha 
 الشفافية

Scene_1 25 احمر 

Scene_2 75 اخضر 

Scene_3 50 ازرق 

Scene_4 50 اصفر 

Scene_5 25 برتقالي 

 .لاحظ تغيير خلفيات المشاهد بألوان مختلفة

من اى مشهد واجعل الخلفية  Propertiesمن لوح  Movie Propertiesعد مرة اخرى الي زر  -5

 باللون الأسود. Background Colorباللون 

 لاحظ مزج اللون مع الألوان الخاصة بكل مشهد وتغيرت الألوان لألوان جديدة.

 أكتب على كل مشهد نص: -6

 لون الخط حجم الخط الموضع النص المدرج المشهد

Scene_1 أعلى منصف المشهد البداية 

96 

الوان 
مختلفة 
حسب 
 الرغبة

Scene_2 المشهد الأول 

 منتصف المشهد
Scene_3 المشهد الثاني 

Scene_4 المشهد الثالث 

Scene_5 المشهد الرابع 

 بأمرين":شغل العمل نلاحظ تداخل المشاهد " لتلافي هذه المشكلة نقوم  -7

 □Stop Playing at endالاختيار على كل مشهد من حدد  - أ

 .Go to Next Sceneحدد الاختيار  On Clickمن  - ب

 شغل العمل لاحظا ظهور يد للتحكم في الانتقال بين المشاهد عند الضغط على زر الفأرة. -8
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 SwishMax4 3سويش –الجزء الثاني  –لصف التاسع المتوسط ا اثرائيات

 .Ex3احفظ العمل باسم  -9


