
  

 

    

 المركز الإقليمي لتطوير البرمجيات التعليمية وزارة التربية

 التوجيه العام للحاسوب

 SwishMax4 1سويش –الجزء الثاني  –لصف التاسع المتوسط ا اثرائيات

 (5Aإثرائية )

 66بالكتاب ص  6ترفق مع ورقة عمل رقم 

 .Ex3استدعى  -1

 .Go to Next Sceneالاختيار  On Clickازل من  -2

 )باللون الأحمر(.مستطيل ادرج شكل  -3

 ضع عليه نص "التالي".ثم  -4

 عن طريق Buttonحدد الشكل والنص وقم بتحويلهم إلى  -5

 Groupingزر الفأرة الأيمن الأمر  

 ثم لاحظ تحول  Grouping as Buttonالأمر 

 وله شكل معين.الشكل الى زر 

 غير اسم الزر إلى "التالي". -6

 اضغط على علامة )+( الموجودة امام زر "التالي" حتى تظهر محتوياته كالتالي: Outlineمن لوح  -7

 

 من لوح خصائص الزر حدد الاختيارات التالية: -8

 

 لاحظ تحول

 الى شجرةشكل الزر 

 كما هو موضح

 التعامل معه.عند غير لون النص ولون الشكل بكل مستوى حتى يتضح تأثير تغيير لون الزر  -9

 Addاضغط على  Scriptلينقلك الى المشهد التالي من شاشة  "التالي"على زر ضع النص البرمجي -11

Script  ثمEvent  ثمButton   ثمOn(press) ثم اخترAdd Script  ثمMovie Control  ثم

Goto Next Scene   ثمnextSceneAndPlay . 

 انسخ الزر على المشاهد التالية. -11

 المشهد التالي وضع النص البرمجى المناسب كما سبق .بنفس الطريقة قم بعمل زر "السابق" على  -12

 .Ex5احفظ العمل باسم   -13
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 62بالكتاب ص  9ترفق مع ورقة عمل رقم 

 .New Movieأنشئ فيلم جديد  -1

 ارسم علم الكويت . -2

 . shapeحدد الرسم وحوله إلى  -3

 

 Breakحدد الشكل ثم من القائمة المختصرة للشكل أختر الأمر  -4

 Break into Piecesثم من القائمة الفرعية الأمر 

 حدد الاختيارات الموجودة بالشكل بالضبط . يظهر صندوق الحوار المقابل -5

 . Gropeلاحظ تحول الشكل إلى  -6

 .اطار 31بطول Core Effectمن مجموعة  3D Waveأدرج التأثير  -7

 بالضبط . التاليكما هو موضح بالشكل القيم حدد Effectمن لوح خصائص التأثير ثم  -8

 

 

 

 

 

 

 

 . SWF in flash playerثم  Testاختبر العمل الامر  -9

 Ex6احفظ العمل باسم  -11


